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Scendein campouna Fondazione
perungiocosicuroe responsabile

Voluto da Eurispes e Gamenet, “Unigioco” siimpegnera su tanti fronti: da quello sociale
sino a quelli fiscale e giuridico. E si battera contro le illegalita e le dipendenze patologiche

della collaborazione di ben 20

Un gruppo

BETTINA BUSH
cattedre non solo italiane, dilavore
: Milano coordinate da Ornella De Rosa curerd
i gioca per passione, di- per gli aspetti di conoscenza e la formazione
vertimento, passatem- intervento. Invece il Centro di personale
po, noia, ossessione. Per Studi sulle Ludopatie di Gioac- specializzato

sfidare la sorte. Per sentirsi, al-
meno perun attimo, invincibi-
li.Insommal’artedelgioconon
conosce un inizio, e i dati sulla
sua diffusione oggi hanno lar-
gamentesuperatole previsioni
piu ottimistiche. Lo conferma
ilfatto chein Italia il settore dei
giochi & la terza industria del
paese, diventando vitale perla

nostra econo-

chino Lavanco si concentra
sull’azione di tutela delle for-
me ludiche del gioco, e di con-
trasto delle sue forme
patologiche e regressi-
ve. Dei suoi aspetti giu-
ridici, economici, fi-
nanziari e fiscali si oc-
cupano il Centro Stu-
dio sulla Legislazione
Europea di Ruggiero

tore ha bisogno ancora di stu-
diarsi, ma soprattutto di svi-
luppare una coscienza comu-
nechesuperiiparticolarismi, e
siavvii alla tutela di un profitto
generale enon solo meramen-
teaziendale». Perregolare oggi
un fenomeno ditali dimensio-
ni,nonbisognasolopensarein
termini di cifre, ma capire che

iniziativa "% Cafari Panico e il Cen- c¢’e bisogno di cultura e istru-
Nellinizlaf@ Cihapensa-  tro Studisulla Fiscalita i Giu-  zione. &
coinvolti  [ClaFondazio-  liano Tabet. L’Associazione Secondo Eurispes gliitaliani
universita,  °€ Unigioco Primo Consumo tutela i diritti che “simettonoingioco” sono
enti edistitl;tl ad analizzare di consumatori e cittadini, 35milioni, conunaspesacom-
culturali gli aspetti so- mentre l'associazione Fiaba plessiva negli ultimi sei anni di

ciali, econo-
mici, culturali
epoliticicheruotanointornoal
gioco pubblico. Francesco To-
lotti, exvicepresidente della VI
Commissione Finanze della
Camera, presentando Unigio-
co ad Agicos sottolinea: «La
Fondazione non nasce con fi-
nalita di rappresentanza, o co-
me gruppo di pressione, ma
piuttosto come strumento di
analisi, di studio e approfondi-
mento di un settore “comples-
so” comequellodeigiochioco-

me occasione di formazione».

studia le dinamiche legate al
gioco e alla disabilita. Eurispea
¢ il gruppo di lavoro che si oc-
cupa della formazione di per-
sonalespecializzatonelsettore
deigiochi. Infinel’ente Forma-
zione Giovani divulga e valo-
rizza il settore nelle scuole con
conferenze, spettacoli e inizia-
tive.

Giorgio Benvenuto, primo
presidente della fondazione,
consapevole del giudizio etico
negativo spesso associato al

settore dei giochi, in-
tende diffondere una

Consapevole dei risvolti le- culturadellaresponsa-
gatiad unacrescita cosirapida, bilita per combattere
chesfocianoin aspettiillegalie inmodoefficacealcuni

patologici, maanche comples-
sidal punto di vista fiscale e le-
gislativo (come nel caso del
bando del Gratta e Vinci, ac-
compagnato da numerosi ri-
corsi), Unigioco non si tira in-
dietroehadecisodicoinvolge-
re Universita, Enti e Istituticul-
turali per elaborare strategie
che aiutano a comprendere e
regolare il complesso mondo
delgioco.
Tantopercominciarehanno
aderito al suo Comitato Scien-
tifico I'Osservatorio Interna-
zionale sul Gioco dell’Univer-
sita di Salerno, che si avvale

suoi punti critici come
I'illegalita e la respon-
sabilita dei giocatori.
Unigioco che nasce
su iniziativa dell’Istituto Euri-
spes (Istituto di Studi Politici,
Economici e Sociali) e Game-
netlavorasu tanti fronti anche
con la prospettiva di creare un

quadro pil1 omogeneo. «C’¢ la
necessita di una fotografia pit1
particolareggiata dell’indu-
striadel gioco—sottolineaEn-
zo Filipponi, amministratore
delegato di Gamenet — il set-

194 miliardi di euro. Piu1 che
maij oggisisentelanecessitadi
un gioco sicuro, responsabile,
legale ed equo. E Unigioconon
staaguardare.
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